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КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ 

Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная 

графика и дизайн» 

 по содержанию является технической, 

 по уровню освоения – стартовой, 

 по форме организации - очной, групповой, 

 по степени авторства –  модифицированной. 

Программа разработана в соответствии с действующими нормативно - правовыми 

документами: 

Программа разработана в соответствии с действующими нормативно - правовыми 

документами: 

 Федеральный Закон РФ от 29.12.2012 г. № 273 «Об образовании в РФ»; 

 Федеральный Закон от 31 июля 2020 года № 304-ФЗ «О внесении изменений в 

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания 

учащихся»; 

 Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 27 июля 2022 г. № 

629 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 

 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи", утвержденных постановлением Главного 

государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 г. N 28 «Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20». 

 Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р «Об утверждении Концепции 

развития дополнительного образования детей до 2030 г.»; 

 Национальный проект «Образование» (утвержден Президиумом Совета при Президенте РФ 

по стратегическому развитию и национальным проектам (протокол от 24.12.2018 г. № 16); 

 Целевая модель развития региональной системы дополнительного образования детей 

(приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. № 467); 

 Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих 

программ (включая разноуровневые программы) (разработанные Минобрнауки России совместно 

с ГАОУ ВО «Московский государственный педагогический университет», ФГАУ «Федеральный 

институт развития образования», АНО ДПО «Открытое образование», 2015 г.) (Письмо 

Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242); 

 Устав МБОУ СОШ  № 75/62 г. Пензы им. Героя Советского Союза А.И. Мереняшева 

 «Положение о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе МБОУ 

СОШ № 75/62 г. Пензы им. Героя Советского Союза А.И. Мереняшева». 

  
 Актуальность Программы 

Образовательная программа реализуется в целях обеспечения развития детей по 

обозначенным на уровне Пензенской области приоритетным видам деятельности.  

Программа способствует развитию познавательной активности учащихся; творческого 

мышления; повышению интереса к современным информационным технологиям. 

Программа имеет явно выраженную практическую направленность и может повлиять на 

профориентацию учащихся в мире профессий и позволит активно использовать полученные 

знания в повседневной жизни. Овладев программным материалом, они смогут эффективно 

обрабатывать все виды графической информации. 
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 Новизна Программы и её отличительные особенности 

Новизна данной Программы определяется большим уклоном к практической 

направленности. Процесс практического обучения проходит с использованием современных  

компьютерных технологий. Она позволит обучающимся не только освоить навыки работы в 

графическом редакторе, но и постичь радость творчества, развить способность визуализации. 

Использование графических программ поможет обучающимся работать с объектами визуально-

коммуникативной среды. 

Педагогическая целесообразность Программы  

Педагогическая целесообразность заключается в формировании у учащихся значимых 

компетенций, умений применять полученные знания в жизни, используя информационные 

технологии. 

Процесс обучения построен с учетом принципов системно-деятельностного подхода. 

Практические задания подготовлены с учетом индивидуальных особенностей каждого ребенка. 

Занятия проводятся с группой, при этом по мере приобретения опыта учащимися делается 

больший упор на групповые и индивидуальные формы работы. Применяется 

дифференцированный подход через получение индивидуальных заданий упрощенной или 

усложненной формы.  

Обучение строится на следующих принципах: доступность, последовательность, 

сотрудничество, наглядность, активность. 

Для решения познавательных и коммуникативных задач обучающиеся могут использовать 

различные источники информации, включая энциклопедии, статистические справочники, 

электронные учебные пособия, Интернет-ресурсы и другие базы данных, что повышает их 

информационную культуру. Так как обучающиеся приходят с разным уровнем подготовки, 

предусмотрена вариативность практических работ.  

 

Адресат программы  

Данная Программа ориентирована на учащихся 12-16 лет  

Подростковый возраст – это возраст кипучей энергии, активности, больших замыслов и 

больших дел.  

Подростков начинают интересовать не факты сами по себе, а их сущность, причины их 

возникновения. В то же время в отличие от младшего школьника, который с большим интересом 

воспринимает готовое, подросток стремится к самостоятельности в умственной деятельности. 

Многие подростки предпочитают справляться с задачами, не списывая их с доски, стараются 

избегать дополнительных разъяснений, если им кажется, что они сами могут разобраться в 

материале, стремятся придумать свой оригинальный пример, высказывают свои собственные 

суждения. Вместе с самостоятельностью мышления развивается и критичность. В отличие от 

младшего школьника, который все принимает на веру, подросток предъявляет более высокие 

требования к содержанию рассказа педагога, он ждет доказательности, убедительности.  

Подростки направляют умственную деятельность на ту сферу, которая больше всего их 

увлекает.  

Объем и сроки реализации Программы  

Программа рассчитана на 1 год обучения. Максимальная учебная нагрузка (всего): 72 часа.  

Форма обучения и режим занятий 

Форма обучения – очная (сочетание аудиторных и самостоятельных занятий). Формы 

организации деятельности учащихся на занятиях: индивидуальная, групповая и фронтальная. 

Занятия проводятся по различным типам: комбинированные, теоретические, практические, 

контрольные.  

Формы проведения занятий: беседа, практикум, практическая работа, мастер-класс, защита 

проектов, презентация, публичное выступление с демонстрацией результатов работы, защита 

проектов. 

Формы организации образовательной деятельности: групповые – для всей группы, при 

изучении общих и теоретических вопросов, индивидуально-групповые на практических занятиях. 
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На занятиях применяется дифференцированный, индивидуальный подход к каждому учащемуся.  

Занятия проводятся 1 раз в неделю по 2 академических часа. Продолжительность занятия – 

45 минут и обязательный десятиминутный перерыв. Группа формируется без предварительного 

отбора по желанию учащихся.  Оптимальное количество обучаемых в группе – 15 человек.  

 

Особенности организации образовательного процесса 

Уровни обучения 

Стартовый  (1 год обучения) 

Основной формой обучения является занятие. Виды занятий определяются содержанием 

Программы и предусматривают практические занятия, учебные игры, конкурсы. 

Занятия проводятся с полным составом группы, при этом по мере приобретения опыта 

учащимися делается больший упор на групповые и индивидуальные формы работы. Применяется 

дифференцированный подход через получение индивидуальных заданий упрощенной или 

усложненной формы. 

Обучение строится на следующих принципах: доступность, последовательность, 

сотрудничество, наглядность, дедукция и индукция, активность, драматизации. 

В работе с учащимися по программе используются следующие формы обучения:  

Занятие-практикум. Большинство заданий курса выполняется с помощью персонального 

компьютера и необходимых программных средств.  

Занятие-лекция проводится обычно в начале большой темы (блока тем), подкрепляется 

мультимедийной презентацией для иллюстрации этих тем.  

Работа в мини-группах дает возможность учащимся более детального изучения предмета и 

выявления талантливых, активных и творческих личностей среди подростков, а также для 

устранения пробелов в образовании и выравнивания знаний учащихся разных школ и возрастов.  

Фронтальная форма способствует совместной, дружной работе всех учащихся группы, в 

ходе которой достигается общее участие в решении образовательных и воспитательных задач, 

взаимопомощи, формирование устойчивых познавательных интересов.  

Занятие-инструктаж. Первичный инструктаж, знакомство с характером занятий по 

выбранному направлению, программой обучения, ТБ, санитарно-гигиеническими правилами и 

вторичный инструктаж. В течение учебного года - обучение умению читать документацию к 

программам, пользоваться справочной информацией. 

Для обеспечения учебного процесса задействованы различные виды дистанционного 

образования, успешное сочетание которых при необходимости позволяет сделать процесс 

познания нового менее монотонным и более интересным. 

 

Цель программы  
 формирование у учащихся базовых понятий и методов создания графических объектов 

векторной и растровой компьютерной графики, изучение популярных графических программ, 

обеспечение понимания принципов построения и хранения изображений, применения их в 

практической и творческой деятельности. 

Задачи: 

 сформировать систему базовых знаний и навыков для создания и обработки растровой и 

векторной графики; 

 познакомить с многообразием форматов графических файлов и целесообразностью их 

использования при работе с различными графическими программами; 

 познакомить с особенностями, достоинствами и недостатками растровой и векторной 

графики; 

 познакомить с назначениями и функциями растровых и векторных графических 

редакторов; 

 обеспечить освоение специальной терминологии. 

 

Ожидаемые результаты по годам обучения. 
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1 год обучения: 

 

Учащиеся будут знать: - векторный  редактор Corel Draw; растровый редактор Adobe PhotoShop. 

                -Настройки эффектов анимации. 

                -Правила вставки рисунка, диаграммы, графика, звука. 

Учащиеся будут уметь: создавать изображения в графических редакторах и 

мультимедиа, презентацию. 

 

 

Ожидаемые результаты освоения программы 

Предметные результаты 

В результате обучения по данной Программе учащиеся будут  

знать: 

 о выразительных возможностях графических средств; 

 о художественно-исполнительской и проектной деятельности; 

 о возможностях дизайнерских программ; 

 об особенностях создания и редактирования растровых и векторных объектов; 

уметь: 

 рисовать фигуры, создавать спирали и сетки и осуществлять базовые операции над 

графическими объектами; 

 формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях; 

 закрашивать рисунки, используя различные виды заливок; 

 создавать рисунки из кривых; 

 создавать иллюстрации с использованием операций с объектами; 

 создавать надписи, заголовки, размещать текст по траектории; 

 технически грамотно работать с аппаратными средствами; 

 перемещать, дублировать, вращать выделенные области; 

 конвертировать данные; 

 применять к тексту различные эффекты. 

Личностные результаты 

 Научится осознавать ответственность за свой выбор.  

 Научится оформлять свои мысли в устной и графической форме. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные: Обучающиеся научатся работать по предложенному педагогом плану, 

самостоятельно определять цели своего обучения, определять пути их достижения;  

Познавательные: Обучающиеся научатся выполнять действия по алгоритму, искать и 

отбирать необходимую информацию для выполнения заданий. 

Коммуникативные: Обучающиеся научатся выражать свои мысли, уметь договариваться, 

вести дискуссию, сотрудничать в совместном решении задач и проведении деловых и ролевых 

игр. 

 

Система оценки достижения планируемых результатов освоения основной 

образовательной программы основного общего образования. 

Виды контроля: промежуточный контроль, проводимый во время занятий; итоговый 

контроль, проводимый после завершения всей учебной программы. 

Формы проверки результатов: наблюдение за учащимися в процессе работы; игры; 

индивидуальные и коллективные творческие работы; беседы с учащимися и их родителями. 

Итоговая аттестация учащихся проводится по результатам тестирования, решенных кейсов, 



 6 

подготовки и защиты проекта. Для оценивания деятельности учащихся используются 

инструменты само- и взаимооценки. 

Формы подведения итогов реализации дополнительной программы: презентация 

(самопрезентация) проектов учащихся с оценкой внешних экспертов 

 

Учебный план 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

№ Наименование разделов программы 
Количество 

часов 

1   

2   

3    

Виды графики  

Растровая графика Графический редактор Adobe Photoshop   

Векторная графика 

2 

34 

36 

 Итого 72 
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1 год обучения 

Учебно-тематический план 
 

Наименование темы 
Количество часов 

Форма контроля 

Теория Практика Всего 

 1. Виды графики 1 1 2  

1.1. Техника безопасности Компьютерная 

графика и дизайн, программные средства. 

Основные виды изображений в 

компьютерной графике: растровые, 

векторные, трехмерные, фрактальные. 

1  1 собеседование 

1.2 Аттестация  1 1 Опрос 

2. Растровая графика Графический 

редактор Adobe Photoshop  
17 17 34  

2.1. Интерфейс в среде «Photoshop». 

Понимание форматов рабочих файлов и 

цветовой среды. 

1 1 2 Практическая работа 

2.2.Форматы графических изображений. 

Коррекция фото. 

1 1 2 Практическая работа 

2.3. Выделение и перемещение. 
Область, лассо, волшебная палочка.  

1 1 2 Практическая работа 

 2.4. Выделение и перемещение. 
Перемещение и изменение границы 

выделения. Преобразования над выделенной 

областью. 

1 1 2 Практическая работа 

 2.5. Цветовая коррекция фото. 1 1 2 Практическая работа 

 2.6.  Работа со слоями. 
Основные понятия: слой, имя слоя, слой-

маска, эффект. 

1 1 2 Практическая работа 

 2.7.  Работа со слоями. 
Операции над слоями: отбрасывание тени, 

удаление, перемещение, масштабирование, 

вращение, зеркальное отражение, 

объединение.  

1 1 2 Практическая работа 

 2.8.  Работа с текстом. 
Особенности простого и фигурного текста 

1 1 2 Практическая работа 

 2.9.  Работа с текстом. 

Создание рельефного текста.  
1 1 2 Практическая работа 

 2.10 Масштаб. 
Инструменты изменения масштаба: рука, 

лупа и палитра Навигатор.  

1 1 2 Практическая работа 

 2.11.  Рисование и раскрашивание. 
Инструменты рисования: карандаш, кисть, 

ластик, заливка, палец, штамп, градиент.  

1 1 2 Практическая работа 

2.12.  Рисование и раскрашивание. 
Рисование кривых произвольной формы. 

Инструмент Перо. 

1 1 2 Практическая работа 

 2.13.  Фильтры. 
Группы фильтров: искажение, мазок кистью, 

пиксели, резкость, рендер, свободное 

1 1 2 Практическая работа 
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преобразование, стиль, текстура, художество, 

эскиз. 

2.14.Использование палитры Действий в 

Photoshop для пакетной обработки 

фотографий. 

1 1 2 оценка 

экспериментальной 

деятельности 

2.15. Проектная деятельность. 
Подборка графических объектов для проекта. 

 1 2 защита проекта 

2.16. Проектная деятельность. 
Подборка графических объектов для проекта. 

 2 2 Скрапбукинг в среде 

Adobe Photoshop. 

2.17. Аттестация 1 1 2 Опрос 

 3. Векторная графика 15 21 36  

3.1. ТБ.  Виды графики. Векторная графика в 

программе CorelDraw. 

1 1 2 Практическая работа 

3.2. Инструменты свободного рисования 1 1 2 Практическая работа 

3.3. Редактирование, изменение и 

преобразование формы объектов. 

 2 2 Практическая работа 

3.4. Заливки и абрисы. Управление цветом и 

стилями. 

2 2 4 Практическая работа 

3.5. Создание объектов сложной формы.  2 2 Практическая работа 

3.6. Группировка объектов, логические 

операции. 

2 2 4 Практическая работа 

3.7. Художественное оформление объектов. 2 2 4 Практическая работа 

3.8. Работа с растровыми изображениями. 

Трассировка. 

2 2 4 Практическая работа 

3.9. Использование спецэффектов. 2 2 4 Практическая работа 

3.10. Конвертация данных. Макеты и 

шаблоны программы.  

1 1 2 Практическая работа 

3.11. Типографика. Оформление текста. 1 1 2 Практическая работа 

3.12. Выбор и подготовка зачетных 

авторских работ и их печать 

 2 2 Практическая работа 

3.13. Аттестация  1 1 2 Опрос 

Итого 29 43 72  

 

Содержание Программы  

 1. Виды графики 

Тема 1.1. Техника безопасности 

Теоретическая часть  

ТБ при работе с ПК. Компьютерная графика и дизайн, ее программные средства. 

Практическая часть  

Вариант 1. Презентация "Виды графики". Достоинства и недостатки растровых и векторных 

изображений. 

Контроль: педагогическое наблюдение, умение анализировать графическую информацию. 

1.2. Аттестация 

Теоретическая часть 

 Определение уровня с формированности мотивации к занятиям по программе, к учебной 

деятельности   

 Возможность создания компьютерных рисунков.  

Практическая часть Учащиеся выполняют творческое задание 

Контроль. Умение пользоваться вкладками программы. 

 

2. Растровая графика. 

Графический редактор Adobe Photoshop  
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Тема 2.1. Интерфейс в среде «Photoshop». 

Теоретическая часть  

Понимание форматов рабочих файлов и цветовой среды.  

Основные понятия: растровое изображение, пиксель, инструменты, слои, интерфейс, палитры. 

Практическая часть  

Работа с рисунками, знакомство с интерфейсом среды «Photoshop». 

Контроль: знание отличий растровой и векторной графики, разрешение растровых фото. 

 

Тема 2.2. Форматы графических изображений. Коррекция фото. 

Теоретическая часть  

Особенности меню, рабочее поле, панель инструментов, панель свойств, строка состояния. 

Инструменты коррекции фото. 

Практическая часть  

Коррекция фото. Сохранение файлов в различных форматах. 

Контроль: знание назначений различных форматов и инструментов коррекции фото. 

 

Тема 2.3. Выделение и перемещение. 

Теоретическая часть  

Способы выделения. Использование инструментов выделения: область, лассо, волшебная палочка. 

Практическая часть  

Выделение объектов рисунка с помощью инструментов: область, лассо, волшебная палочка. 

Контроль: знание способов выделения объектов, умение переносить их. 

 

Тема 2.4. Выделение и перемещение. 

Теоретическая часть  

Перемещение и изменение границы выделения. Преобразования над выделенной областью. 

Практическая часть  

Создание изображения с помощью инструментов выделения и перемещения. 

Контроль: знание способов преобразования над выделенной областью. 

 

Тема 2.5. Цветовая коррекция фото. 

Теоретическая часть  

Цветовая коррекция фото, слоя. 

Практическая часть  

Использование цветовой коррекции фото для создания изображения или коллажа. 

Контроль: знание использования слоев для создания коллажа. 

 

Тема 2.6. Работа со слоями. 

Теоретическая часть 

Слой, имя слоя, слой-маска, эффект. 

Практическая часть  

Создание слой-маски, эффектов перехода с одного фото на другое. 

Контроль: знание и умение создавать слой-маску, эффекты слоя. 

 

Тема 2.7. Работа со слоями. 

Теоретическая часть  

Операции над слоями: отбрасывание тени, удаление, перемещение, масштабирование, вращение, 

зеркальное отражение, объединение. 

Практическая часть  

Создание коллажа с применением операций над слоями. Скрапбукинг. 

Контроль: знание и применение операций над слоями и умение создавать их. 
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Тема 2.8. Работа с текстом. 

Теоретическая часть  

Текст. Особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. Размещение текста вдоль 

траектории. Создание рельефного текста. Масштабирование, поворот и перемещение отдельных 

букв текста. Изменение формы символов текста. 

Практическая часть  

Создание этикетки продукта с использованием работы с текстом. 

Контроль: знание особенностей простого и фигурного текста. 

 

Тема 2.9. Работа с текстом. 

Теоретическая часть  

Создание рельефного текста. Масштабирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. 

Изменение формы символов текста. 

Практическая часть  

Создание айдентики продукта с использованием работы с рельефным текстом. 

Контроль: знание и умение создания рельефного текста. 

 

Тема 2.10. Масштаб. 

Теоретическая часть  

Инструменты изменения масштаба: рука, лупа и палитра Навигатор. Способы изменения 

масштаба. Заливка мелких изображений. 

Практическая часть  

Раскрашивание мелких рисунков с помощью инструментов изменения масштаба. 

Контроль: знание применения инструментов масштаба. 

 

Тема 2.11. Рисование и раскрашивание. 

Теоретическая часть  

Выбор основного и фонового цветов. Режимы смещения цветов. Пипетка. Использование 

инструментов рисования: карандаш, кисть, ластик, заливка, палец, штамп, градиент.  

Практическая часть  

Создание рисунков с помощью инструментов: кисть, карандаш, линия. 

Контроль: Знание инструментов рисования. 

 

Тема 2.12. Рисование и раскрашивание. 

Теоретическая часть 

Рисование кривых произвольной формы. Инструмент Перо. 

Практическая часть  

Создание рисунков с помощью инструмента Перо. 

Контроль: знание работы инструмента Перо. 

 

Тема 2.13. Фильтры. 

Теоретическая часть 

Группы фильтров: искажение, мазок кистью, пиксели, резкость, рендер, свободное 

преобразование, стиль, текстура, художество, эскиз. 

Практическая часть  

Применение фильтров для достижения эффекта изображения. 

Контроль: знание работы группы фильтров. 

 

Тема 2.14. Использование палитры Действий 

Теоретическая часть 

Использование палитры Действий в Photoshop для пакетной обработки фотографий. 

Практическая часть  
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Обработка фотографий для проекта. 

Контроль: знание работы палитры Действий. 

 

Тема 2.15. Проектная деятельность. 

Практическая часть  

Подборка графических объектов для проекта. 

Контроль:  

Защита проектов перед комиссией. 

Оценка оригинальности, технических решений и качества исполнения робота. 

 

Тема 2.16. Проектная деятельность. 

Самостоятельная работа.  

Практическая часть  

Создание коллажа из графических объектов для проекта. 

Контроль:  

-Защита проектов перед комиссией. 

-Оценка оригинальности, технических решений и качества исполнения робота. 

 

Тема 2.17. Аттестация 

Теоретическая часть  

Тестирование по разделу 

Практическая часть  

Защита презентации создания авторских моделей. 

Контроль: Применение полученных знаний и навыков для создания творческого продукта 

 

3. Векторная графика 

Тема 3.1. Векторная графика в программе CorelDraw 

Теоретическая часть  

Виды графики. Общие сведения о графическом векторном редакторе CorelDraw. Экран и 

пользовательская настройка программы. Логические операции над объектами. Упорядочивание 

для создания новых форм. 

Практическая часть  

Вариант 1. Работа с графическими примитивами. Логические операции в использовании 

примитивов. 

Вариант 2. Создание, графического натюрморта в среде «CorelDraw». 

Контроль: знание интерфейса программы. Умение выполнения логических операций на примере 

«Графический натюрморт» 

 

Тема 3.2. Инструменты свободного рисования 

Теоретичкеская часть  

Объект и его части. Знакомство с инструментами для рисования кривых и узлов - Свободное 

рисование и Прямые линии кривая Безье, Перо и другие инструменты. Панель свойств и 

параметры объектов. Построение геометрических объектов. Вспомогательные прямые. 

Режимы просмотра документов.  

Практическая часть  

Вариант 1. Работа в среде «CorelDraw» работа с инструментами свободного рисования.. 

Вариант 2. Работа в среде «CorelDraw» работа с инструментами свободного рисования Построение 

и сохранение рисунка в форматах *.cdr, *.pdf. 

Контроль: знание инструментов свободного рисования. Умение построения геометрических 

объектов и их конвертацию. 
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Тема 3.3. Редактирование, изменение и преобразование формы объектов  

Практическая часть  

Создание модели сложной формы 

Вариант 1. Работа в среде «CorelDraw» работа с панелью  Изменение и Преобразование. 

Вариант 2. Работа в среде «CorelDraw» работа с панелью  Изменение и Преобразование. Модели 

сложной формы.  

Контроль: знание алгоритма модели сложной формы. Умение преобразовать форму объекта. 

 

Тема 3.4. Заливки и абрисы. Управление цветом и стилями. 

Теоретическая часть  

Заливки и абрисы. Управление цветом. Двухцветные, многоцветные, текстурные и другие образцы 

заливок. Возможности их видоизменения. Цветовые стили и гармония цвета. Мозаика. 

Построение элемента по сечениям. Библиотека эскизов. Построение элемента по сечениям с 

осевой линией. Чертеж «Вентилятор». 

Практическая часть  

Вариант 1. Создание простых мультигероев. 

Вариант 2. Создание сложных мультигероев. 

Контроль: знание и умение построения объектов сложной формы с заливкой и абрисом. 

 

Тема 3.5. Создание объектов сложной формы. 

Практическая часть  

Настройка станка для лазерной резки. Создание сложных форм, состоящих из кривых. 

Вариант 1. Создание снежинки. 

Вариант 2. Создание сложной фигуры с использованием панели "Преобразование". 

Контроль: знание инструментов для преобразования кривых и умение их использовать. 

 

Тема 3.6. Группировка объектов, логические операции. 

Теоретическая часть  

Сетка. Направляющие. Выравнивание. Привязка объекта. Панель свойств. Преобразования и 

изменения формы отрезков.  Клонирование фигур. Редактирование формы. Шиповые соединения. 

Создание шиповыми соединениями «Сундучок». 

Практическая часть  

Вариант 1. Создание файла  модели с шиповыми соединениями «Сундучок». 

Вариант 2. Создание файла  модели с шиповыми соединениями «Шкатулка». 

Контроль: знание правильного соответствия изделий с шиповыми соединениями и умениеих 

построить. 

Тема 3.7. Художественное оформление объектов. 

Теоретическая часть  

Инструменты художественного оформления объектов. Заготовка, распылитель, мягкие кисти, 

нажим, каллиграфия. 

Практическая часть  

Вариант 1. Художественное оформление созданных моделей. 

Вариант 2. Художественное оформление рекламного проекта. 

Контроль: знание инструментов художественного оформления объектов  и умение работать с 

инструментами художественного оформления. 

 

Тема 3.8. Работа с растровыми изображениями.  Трассировка. 

Теоретическая часть  

Трассировка изображения, вставка символов и объектов растровой графики. Удаление 

накладывающихся сегментов изображения с помощью инструментов обрезки. Настройки абриса 

для гравировки и резки на станке лазерной резки. 

Практическая часть  
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Вариант 1. Создание медали военной тематики. 

Вариант 2. Создание  фрагмента оформления упаковки и размещение его на объекте сложной 

формы с последующей подготовкой модели к резке и гравировке. 

Контроль :знание алгоритма трассировки объектов и умение трассировать растровые 

изображения. 

 

Тема 3.9. Использование спецэффектов. 

Теоретическая часть  

Художественное оформление с использованием спецэффектов программы. Создание макетов 

страниц. Эффекты программы CorelDraw: перспектива, огибающая, переход. Объем, линза. 

Создание QR - кодов. Упорядочивание, выравнивание и группировка объектов. 

Практическая часть  

Вариант 1. Создание салфетницы из фанеры с шиповым соединением  и надписями. 

Вариант 2. Создание салфетницы  сложной формы с шиповым соединением и спецэффектами 

оформления модели. 

Контроль: знание способов художественное оформление объектов с использованием 

спецэффектов программы. Умение качественного построения сложных объектов с использованием 

спецэффектов. 

 

Тема 3.10. Конвертация данных. Макеты и шаблоны программы.  

Теоретическая часть  

Импорт - экспорт файлов. Конвертация данных. Использование CorelDraw для желаемого 

уточнения формы и раскраски изображения в различных форматах: pdf, jpeg, ai. Создание и 

использование шаблонов в CorelDraw. Создание и использование графических и текстовых 

стилей. Печать в CorelDraw. Печать брошюры. Цветоделение. Создание QR-кода. 

Практическая часть  

Разработка и использование текстовых стилей для размещения на объектах векторной графики с 

созданием штрих-кода изображения. 

Контроль: знание способов конвертации файлов и умение преобразовать растровые и векторные 

изображения и их конвертация. 

 

Тема 3.11. Типографика. Оформление текста. 

Теоретическая часть  

Вставка символов Оформление простого, текста из буфера обмена, фигурного.  Размещение 

символов вдоль кривой. 

Практическая часть  

Вариант 1. Создание пазла с фигурным текстом и подготовка ее для печати. 

Вариант 2. Создание выкройки упаковки  с фигурным текстом и подготовка для печати. 

Контроль: знание алгоритма создания текста и умение построения текста вдоль полилинии. 

 

3.12. Выбор и подготовка зачетных авторских работ и их печать 

Практическая часть  

Работа над созданием авторских моделей.  

создание айдентики 

Контроль: знание Корректировка авторских моделей. 

 

3.13. Аттестация  

Теоретическая часть  

Тестирование по разделу 

Практическая часть Знания инструментария CorelDraw и защита авторских моделей. 

Контроль: Применение полученных знаний и навыков для создания творческого 

продукта 
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КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

 

Календарный учебный график 

  

№ Объем учебных 

часов  

Всего учебных 

недель 

Количество 

учебных дней 

Режим работы 

1 72 36 36 1 занятие 2 часа 

 

Формы аттестации и система оценки результативности обучения по 

программе 

 

Успехи группы в целом и отдельных учащихся отслеживаются через выступления на 

конкурсах и олимпиадах различного уровня, а также через систему комплексных заданий, 

защиты «исследований» по основным темам программы. Выполнение детьми практических 

ситуативных заданий помогает установить качество усвоенных знаний, определить уровень 

их биоэкологического развития. 

Оценка результатов 

1. Обмен впечатлениями после защиты Исследований. После каждой защиты 

(конкурса) происходит обмен впечатлениями за чашкой чая. В таких встречах могут 

принимать участие родители. 

2. Самооценка. Большинство детей очень самокритично оценивают себя. 

Самооценка требуется не только после выступлений, подведения итогов, но и по итогам 

отдельных занятий. 

3. Оценка педагога на начальном этапе обучения используется значительно чаще, 

чем в последующем, но сохраняет свою актуальность все три года обучения. 

 

Отслеживание результативности образовательной деятельности по 

программе. 

 

Виды контроля Формы проведения Сроки 

Входной Собеседование. Сентябрь 

Текущий Беседа. Тестирование. 
Наблюдение педагога. 

В течение года 

Промежуточный Контрольное задание. Декабрь. Май. 

Итоговый Отчѐтное мероприятие. 

Защита  исследовательских  

работ. 

Май. 

Формы педагогической диагностики, контроля: наблюдение педагога на занятиях, 

собеседование, участие детей в конкурсах и олимпиадах, выступления перед сверстниками 

на НПК. 
 

Контрольно- измерительные материалы 

1. Критерии оценки реализации программы 

 Наименование критерии 
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Предметные 

 

Теория 

Соответствие теоретических знаний учащегося программным 

требованиям 

Полнота, логичность, стиль изложения 

 

Практика 

Умение планировать, контролировать и корректировать учебные 

действия, осуществлять самоконтроль и самооценку 

Самостоятельность в решении коммуникативных задач 

 

 

Метапредметные 

Самостоятельность в решении познавательных задач 

Умение планировать, контролировать и корректировать учебные 

действия, осуществлять самоконтроль и самооценку 

Самостоятельность в решении коммуникативных задач 

 

Личностные 

Сформированность моральных норм и ценностей, 

доброжелательное отношение к окружающим, мотивация к 

обучению 

 

1. Оценочные материалы 

Оценивание предметных результатов обучения по программе: 

 

Показатели 

(оцениваемые 

параметры) 

Критерии Методы 

диагностики 

Степень выраженности оцениваемого 

качества 

Низкий 

уровень 

(1-3 балла) 

Средний 

уровень 

(4-7 баллов) 

Высокий 

уровень 

(8-10 

баллов) 

Теоретические 

знания  по 

основным 

разделам   

программы 

Соответстви

е 

теоретическ

их знаний  

учащегося 

программны

м 

требованиям 

Наблюдение, 

тестирование, 

контрольный 

опрос и др. 

 

Учащийся 

овладел менее 

чем половиной 

знаний, 

предусмотренн

ых программой 

Объем 

усвоений 

знаний 

составляет 

более   
 

 
 

Учащийся 

освоил 

практически 

весь объем 

знаний, 

предусмотре

нный 

программой 

за 

конкретный 

период 

Практические   

умения и 

навыки, 

предусмотренны

е программой 

Соответстви

е 

практически

х умений и 

навыков 

программны

м 

требованиям 

Контрольное 

задание 

 

 

 

 

Практические 

умения и 

навыки 

неустойчивые, 

требуется 

постоянная 

помощь по их 

использованию 

Овладел 

практическими 

умениями и 

навыками, 

предусмотренн

ыми 

программой, 

применяет их 

под 

руководством 

педагога 

Учащийся 

овладел в 

полном 

объеме 

практически

ми 

умениями и 

навыками, 

практически

е работы 

выполняет 

самостоятел

ьно, 

качественно 
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Оценивание метапредметных результатов обучения по программе: 

Показатели 

(оцениваемые 

параметры) 

Критерии Методы 

диагностики 

Степень выраженности оцениваемого 

качества 

Низкий 

уровень 

(1-3 балла) 

Средний 

уровень 

(4-7 баллов) 

Высокий 

уровень 

(8-10 баллов) 

Учебно-

познавательны

е умения 

Самостоятел

ьность в 

решении 

познаватель

ных задач 

Наблюдение Учащийся 

испытывает 

серьезные 

затруднения в 

работе, 

нуждается в 

постоянной 

помощи и 

контроле 

педагога 

Учащийся 

выполняет 

работу с 

помощью 

педагога 

Учащийся 

выполняет 

работу 

самостоятель

но, не 

испытывает 

особых 

затруднений 

Учебно-

организационн

ые умения и 

навыки 

Умение 

планировать, 

контролиров

ать и 

корректиров

ать учебные 

действия, 

осуществлят

ь 

самоконтрол

ь и 

самооценку 

Наблюдение Учащийся 

испытывает 

серьезные 

затруднения в 

анализе 

правильности 

выполнения 

учебной 

задачи, 

собственные 

возможности 

оценивает с 

помощью 

педагога 

Учащийся 

испытывает 

некоторые 

затруднения в 

анализе 

правильности 

выполнения 

учебной 

задачи,  не 

всегда 

объективно 

осуществляет 

самоконтроль 

Учащийся 

делает 

осознанный 

выбор 

направления 

учебной 

деятельности, 

самостоятель

но планирует 

выполнение 

учебной 

задачи и 

самостоятель

но  

осуществляет 

самоконтроль 

Учебно-

коммуникативн

ые умения и 

навыки 

Самостоятел

ьность в 

решении 

коммуникат

ивных задач 

Наблюдение Учащийся 

испытывает 

серьезные 

затруднения в 

решении 

коммуникативн

ых задач, 

нуждается в 

постоянной 

помощи и 

контроле 

педагога 

Учащийся 

выполняет 

коммуникатив

ные задачи с 

помощью 

педагога и 

родителей 

Учащийся не 

испытывает 

трудностей в 

решении 

коммуникати

вных задач, 

может 

организовать 

учебное 

сотрудничест

во 

Личностные  

качества 

Сформирова

нность 

моральных 

норм и 

ценностей, 

доброжелате

льное 

Наблюдение Сформировано 

знание на 

уровне норм и 

правил, 

но не 

использует на 

практике 

Сформирован

ы, но не 

достаточно 

актуализирова

ны 

Сформирован

ы в полном 

объеме 
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отношение к 

окружающи

м, 

мотивация к 

обучению 
 

 

 

Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение Программы 

 

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета. 

Оборудование учебного кабинета: 
- посадочные места по количеству учащихся – 15; 

- рабочее место педагога – 1; 

- наглядные пособия (периодические издания, учебники, карточки, раздаточный материал, 

комплекты практических работ) – по каждой изучаемой теме; 

Технические средства обучения: 
- мультимедийный проектор – 1; 

- интерактивная доска - 1; 

- Сканер -1; 

- ПК для учащихся с наличием лицензионного программного обеспечения -16; 

-ПК для педагога -1; 

- колонки -2; 

- WEB-камера -1. 

Программное обеспечение: 
- операционная система MicrosoftWindows – по количеству ПК -15; 

- DownloadMaster  программа для загрузки материалов с сети интернет – 15; 

- ABBYY FineReader 10.0 ProfessionalEdition – программа для распознавания текстовых 

документов -1; 

- MicrosoftOffice  - пакет прикладных программ -15; 

- векторный графический редактор CorelDraw -15; 

- AdobePhotoShop– графический редактор -15; 

- архиваторы WinZipbWinRar -15. 

- CorelDraw - 15 

 

Методическое обеспечение Программы 

1) Рабочая учебно-программная документация 

- дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерная 

графика и дизайн»; 

- календарно-тематическое планирование; 

- планы занятий.  

2) Дидактические средства обучения: 

- индивидуальные карточки с заданиями; 

- презентации;  

- задания для практических занятий;  

3) Методические пособия 

- тематические  методические разработки;  

- методические рекомендации; 

- комплект конспектов лекций. 

 

Кадровые ресурсы: педагог дополнительного образования 
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Воспитательная деятельность 

Приоритетной задачей в сфере воспитания учащихся является развитие 

высоконравственной личности, разделяющей традиционные духовные ценности, 

обладающей актуальными знаниями и умениями, способной реализовать свой потенциал в 

условиях современного общества, готовой к мирному созиданию и защите Родины. 

Общая цель воспитания - личностное развитие учащихся, проявляющееся: 

1) в усвоении ими знаний основных норм, которые общество выработало на 

основе общественных ценностей; 

2) в развитии их позитивных отношений к этим общественным ценностям; 

3) в приобретении ими соответствующего этим ценностям опыта поведения, 

опыта применения сформированных знаний и отношений на практике. 

Воспитательная работа в рамках программы «Компьютерная графика и дизайн» 

реализуется в соответствии с календарным планом воспитательной работы, который 

разрабатывается на основе рабочей программы воспитания МБОУ СОШ №75/62 г. Пензы им. 

Героя Советского Союза А.И. Мереняшева и включает следующие направления: 

гражданско-патриотическое и правовое 

воспитание; духовно-нравственное, эстетическое 

воспитание; физическое воспитание и формирование 

культуры здоровья; экологическое воспитание; 

популяризация научных знаний и профессиональное 

самоопределение; культура семейных ценностей. 

 

Рабочая программа воспитания по образовательной программе «Компьютерная 

графика и дизайн» 

Подпрограмма «Коллективные творческие дела» 

Содержание подпрограммы отражено в Программе воспитания МБОУ СОШ №75/62 г. 

Пензы им. Героя Советского Союза А.И. Мереняшева и включает следующие направления: 

 Цель – формирование личности подростка через создание и развитие классного 

коллектива, т.е. воспитание и формирование у ребят таких качеств, как товарищеская 

взаимопомощь, осознание ответственности перед коллективом за свои поступки и поведение, 

сочетание личных интересов с общественными. 

Задачи: 

- обучение организации проведения КТД в процессе игровой деятельности;  

- формирование и развитие личностного отношения детей к графическим занятиям, к 

собственным нравственным позициям, этике поведения в учебном коллективе; 

- формирование коммуникативных универсальных учебных действий у учащихся:  

а) личностных (реализуемые на основе ценностно-смысловой ориентации учащихся) 

 б) регулятивных (реализуемые на основе целеполагания, планирования, 

прогнозирования результата, контроля и коррекции, оценки уровня усвоения);  

в) познавательных (реализуемые на основе формулирования проблемы и 

самостоятельного создания способов решения проблем творческого и поискового характера); 

 г) коммуникативных (реализуемые на основе интегрирования в группу сверстников и 

продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми) 

 

Формы воспитательной работы. Ключевой формой воспитания детей при  

реализации программы является организация их взаимодействий в подготовке и проведении  

«коллективных творческих дел»: выставок, диспутов, концертов, праздников, презентаций их 

творческих работ и др. 

Планируемые результаты:  
У учащихся будут сформированы: 
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-доброжелательность, доверие и внимание к людям, готовность к сотрудничеству и 

дружбе, 

-интерес к новому содержанию и новым способам познания, 

-профессиональное самоопределение учащихся. 

-способность к самооценке на основе критериев успешности своей деятельности. 

- выполняя различные роли в группе, уметь договариваться и сотрудничать в 

совместном решении проблемы (задачи), 

- отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета, 

-высказывать своѐ отношение к происходящему, делиться впечатлениями. 

 

 

Список литературы 

 

Литература для педагогов: 

1. Бересков, А.В. Шикин, Е.В. Компьютерная графика. Учебник и практикум. [Текст] /А.В. 

Бересков, Е.В. Шикин. – М.: Юрайт, 2019. 

2. Информатика. Учебник для 10-11 классов К.Ю.Поляков, Е.А.Еремин. Углубленный уровень. – 

М. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021. – 341 с.: ил. 

3. Ёлочкин М.Е. и др. Дизайн-проектирование (композиция, макетирование, современные 

концепции в искусстве).- М.: ОИЦ «Академия», 2019 - ISBN 978-57695-8861-7, ББК 30.18:5- 

05.723 

4. Кошелев В.Е.  «CorelDRAW X3»  ИЗДАТЕЛЬСТВО: Бином КОЛ-ВО СТРАНИЦ: 528 

5. Михеева Е.В. Информационные технологии в профессиональной деятельности, Издательский 

центр «Академия», Москва, 2020. 

Литература для учащихся и родителей: 

1. Аверин, В.Н. Компьютерная графика: Учебник / В.Н. Аверин. - М.: Academia, 2018. 

2. Дегтярев, В.М. Компьютерная геометрия и графика / В.М. Дегтярев. - М.: Academia, 2017. 

3. Залогова, Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие / Л.А. Залогова. - 

М.: Бином. ЛЗ, 2009.  

4. Залогова, Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум / Л.А. Залогова. - М.: 

Бином. ЛЗ, 2011. 

5. Подосенина, Т. А. Искусство компьютерной графики для школьников (+ CD-ROM) / Т.А. 

Подосенина. - М.: БХВ-Петербург, 2017. 

Дополнительная литература: 

1. Аббасов И.Б. Основы графического дизайна в Photoshop 2021 | Издательство ДМК Пресс 2021 

2. Петров В.Л. CorelDRAW 9. Руководство пользователя с примерами. ЛБЗ - БИНОМ. 2000. 

3. Федорова А.В. «CorelDRAW X4 для начинающих (+СD)»  Издательство: "BHV" (2009)  ISBN: 

978-5-94157-871-9 

4. Фролов М. Самоучитель. Учимся рисовать на компьютере. ЛБЗ - Бином. 2002. 

5. Тайц А.М., Тапц А.А. CorelDraw11.- СПб.: БХВ-Петербург, 2003. 

Интернет-ресурсы: 

http://www.edu.ru/index.php?page_id=6 Федеральный портал Российское образование 

edu - "Российское образование"Федеральный портал 

edu.ru - ресурсы портала для общего образования 

school.edu - "Российский общеобразовательный портал" 

ege.edu - "Портал информационной поддержки Единого Государственного экзамена" 

fepo - "Федеральный Интернет-экзамен в сфере профессионального образования" 

allbest -  "Союз образовательных сайтов"   

rost.ru/projects - Национальный проект "Образование".   

http://www.km.ru  - Мультипортал 

http://www.intuit.ru/  - Интернет-Университет Информационных технологий 

http://claw.ru/ - Образовательный портал   

https://www.ozon.ru/publisher/dmk-press-858448/
https://www.ozon.ru/publisher/dmk-press-858448/
http://www.edu.ru/index.php?page_id=6
http://www.edu.ru/index.php
http://www.edu.ru/db/portal/sites/school-page.htm
http://www.school.edu.ru/
http://ege.edu.ru/PortalWeb/index.jsp
http://www.fepo.ru/
http://allbest.ru/union/d/a/?61538
http://www.rost.ru/projects/education/education_main.shtml
http://www.km.ru/
http://www.intuit.ru/
http://claw.ru/
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http://ru.wikipedia.org/  - Свободная энциклопедия 

http://msdn.microsoft.com/ru-ru/gg638594  - Каталог библиотеки учебных курсов 

http://www.dreamspark.ru/ - Бесплатный для студентов, аспирантов, школьников и преподавателей 

доступ к полным лицензионным версиям инструментов Microsoft для разработки и дизайна. 

 

 

 

http://ru.wikipedia.org/
http://msdn.microsoft.com/ru-ru/gg638594
http://www.dreamspark.ru/

